Beschriftungs- und Markierungsfunktionen
in FixFoto

Stand: April 2013

Diese Anleitung bezieht sich auf FixFoto, V 3.40.
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FixFoto ist zwar eigentlich ein Programm, um die Bilder zu optimieren, wie sie von einer
Digitalkamera oder einem Scanner geliefert werden, es sind aber auch einige Funktionen
enthalten, mit denen Texte oder Markierungen (Pfeile, Rahmen) ins Bild gebracht werden konnen.

1. Einfache Beschriftung

Fir eine einfache Beschriftung von Bildern oder [HSNaS ftenild_Umformen
Bildteilen eignet sich die Funktion Beschriftung - =
im Menii Effekte.
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Hier tragen Sie zunichst Ihren gewiinschten Text ein. Das kann auch mehrzeilig geschehen.

1 © Alfred Sal3



Nun konnen Sie den Text noch nach Belieben anders formatieren:

e Klick auf das Feld mit dem Fontnamen klappt eine lange Liste herunter, in der alle Schriften
aufgefiihrt sind, die auf Threm Computer installiert sind.

e Kilick auf das Farbfeld erlaubt die Wahl einer Schriftfarbe nach dem bekannten FixFoto-
Muster, liber weitere Farben gelangen Sie auch zur Pipette Auswdhlen, mit der Sie
irgendwo vom gesamten Bildschirm eine spezielle Farbe aufnehmen kdnnen.

e Klick auf das untere Farbfeld bietet die Wahl einer Hintergrundfarbe fiir das Textfeld.

e Wenn lediglich der Text ohne Hintergrund ins Bild gesetzt werden soll, miissen Sie bei
Transparent einen Haken setzen, dann wird die Hintergrundfarbe ignoriert.

e Mit Fett, Kursiv und Unterstrichen erscheint der Text spiter entsprechend.

e Zentriert und Rechtsbiindig wirkt sich nur bei mehrzeiligem Text aus. Die Zeilen stehen
dann entsprechend untereinander.

Wenn Sie Daten aus dem rot einge- rrz——rrrr a s ]
rahmten Bereich anklicken, werden die =
entsprechenden Texte aus den Exif-Da-
ten des Bildes geholt, sofern vorhanden.
Dieser Text kann ohne weiteres mit den || sy goi - I ] @ Fe [ Kursiv
bereits selbst eingetragenen Worten |{[ge Foiooe | [_cop,mgm]l._ (7| Transparent. [ Unterstichen [/ OK

kombiniert werden, probieren Sie es aus! |f[i& s | [ seschvebung] (s Kormertar| o1 zervion (7 Rechssinda

Klick auf den kleinen Button rechts im :
Winkel des rot eingerahmten Blocks holt {ibrigens das Copyright-Zeichen auf die Textflache.

Alle Textformatierungen sind jetzt noch nicht sichtbar.
Erst wenn Sie auf OK  klicken, erscheint der Text auf der Arbeitsflache im Bild.

Wenn Sie nun auf einen Eck-
anfasser (Pfeil) klicken, die
und
ziehen, wird die TextgroBe ver-
andert.

Um das Textfeld zu ver-
schieben, klicken Sie mit der
Maus hinein, halten die Taste
gedriickt und verschieben das
Feld.

Eine Feinpositionierung ldsst sich liber die Cursortasten vornehmen.

Wenn sie | Shift | festhalten und dann die Cursortasten oder driicken, wird die
SchriftgroBe in feinen Schritten verdndert.

RO e o

Falls Sie das Einfiigen vorzeitig abbrechen wollen, driicken Sie .
Um den Text schlieBlich in das Bild einzufiigen, driicken Sie die \ rechte Maustaste \ oder

oder .

Falls der Text gerade schon eingefiigt wurde, aber nicht richtig steht, konnen Sie das noch mit dem
| Riickgdngig |-Pfeil der Symbolleiste | 5 oder mit zuriicknehmen.
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Beim nichsten Aufruf der Beschriften-Funktion, steht dort der bisherige Text mit den bisherigen
Einstellungen. Wenn Sie dann erneut auf OK gehen, steht der Text an der Stelle, an der zuletzt
eingefiigt wurde.

Dieses ermdglicht auf einfache Weise, einen Text mit Schatten zu erzeugen:

Schreiben Sie den gewiinschten Text, stellen die Textfarbe (oberes Farbfeld) auf einen dunklen
Schattenton (z.B. schwarz oder dunkelgrau), auBerdem muss unbedingt Transparent angehakt
sein. Klicken Sie auf OK , positionieren den Text und fiigen ihn in das Bild ein.

Nun rufen Sie die Beschriftung erneut auf. Lassen Sie alle Einstellungen unveréndert, lediglich die
Textfarbe (oberes Farbfeld) wird jetzt auf die tatsdchlich gewiinschte Textfarbe geéndert (z.B. rot
oder blau).

Nun wieder OK betitigen. Der Text steht jetzt exakt iiber dem vorigen. Mit den Cursortasten
und | I | bewegen Sie ihn nun um einige wenige Tastendriicken nach links und oben (je 1 bis
3), dann den Text mit | ./ | einfiigen.

Nachdem ein Text einmal eingefiigt ist, kann er nachtréglich nicht mehr gedndert oder wieder aus
dem Bild entfernt werden! Sie sollten das so gednderte Bild also immer mit speichern
unter. .. mit einem anderen Namen speichern, um das Originalbild nicht zu iiberschreiben.

Text als Logo einfiigen

e FixFoto

i Datei Ansicht Bearbeiten Bild Umformen |

._ Bildoptimierung Extras Hilfe

Weich-/Scharfzeichnen

Rauschunterdriickung

Sie konnen einen Text auch
iiber die Funktion Logo ein- [
blenden in das Bild einbin- |+
den.

% Bilder mischen DRI

StuckPixel entfernen

& @ Rote Augen entfernen
- Rote Augen Dialog

E3¢
i

Farbsaum reduzieren

‘ ﬁ S-Kontrastverlauf
: }'EE Schéarfeverlauf

B T Beschriftung
© Copyright Uberlagern

- Logo einblenden

ey

i..i Bild iberlagern

TR =T G =
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Nach dem Aufruf erscheint eine groBe Dialogbox, die im unteren Bereich Ahnlichkeit mit der Box
fiir die Beschriftung hat.

Ein Klick auf
Text (mittlerer,
gestrichelter
Pfeil) erlaubt die
Eingabe der ge-
wiinschten  Be-
schriftung  (lin-
ker, gestrichelter
Pfeil). Mehrzei-
liger Text ist
moglich.

Spielen Sie ein
wenig mit den

Platzhatter fir Bilddaten

T ———

(- Datei
- Datum/Zeit
- Exif
[ GPS
B IFTC

SRl =)

N

Hihe Logo f Text
Transparenz

&
&
a
8
=
g
2
o
£
q
3

Abstand von urten

9.1x4.0cm

Laa 347 ¥ 153 Px

33.5x25.1am

i 1268 x 947 Px

Einheit

() Promille

. = ©) Preel
verschiedenen - Nt
Optionen!  Sie A [vorensthrgen [Si]% [ &
= I Bilddaten=640.0;0.0; 1170 1.. ~
konnen deIl TeXt ‘ Datum=69;-1.0;-1.0; 28;0;48;... |
im B]ld d]rekt I d von links Abstand von rechfl; ig::jl:i:z::;ﬂ?fi

anklicken (rech-
ter, gestrichelter

T
Mustertext

() =]E ] e

[l

Logo
| Logo | G:\Bilder\Icons, Bilder fur eigene Programme und Ar [

| [N\ Diagonal von oben |

Alfreds Fotos=76.0;-35.0;-46...
Alfred, Bildlogo=148.0;-30.0;-...
Anschrift=32.0;0.0;-0.1;131;...
Kamera mit Bild=266;-1.0;-1.0...

Pfeil) und ver-
schieben.  Mit |L_
dem Mausrad oder iiber den Schieber Héhe Logo/Text dnde

[tinterawne: [30] [ F |[ % [T | |EMMB‘|D@gma\vnnumaﬂ\
] i — oK I

Abbrechen

1e die Grofle.

Mit weiteren Schiebern legen Sie die Position, die Drehungund die Transparenz des Textes fest.

Textes auch ein Bild verwenden. Wéhlen Sie mit
rechts in der Dateiauswahl ein passendes Bild aus.

auf das Ordnersymbol Lj

SchlieBlich iibernehmen Sie unten in der Mitte mit OK alle Einstellungen und verlassen die
Funktion.

Tipp: Ein Klick auf Ubernehmen setzt den Text/das Logo in das Bild (wie bei OK ), die
Dialogbox bleibt jedoch gedffnet, so dass Sie sofort weitere Beschriftungen oder weitere Bilder
einbauen konnen. Erst wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf OK
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3. Text iiber "Vermessen und Markieren" einfiigen

Wenn Sie { Datei Ansicht Bearbeiten Bild Umformen Effekte | Hilfe
den Text / Dia-Show
liber chese Mosaik »
F}lnktlon Ej AVI-Werkzeuge
einsetzen, er- N
. @ Animation
wartet Sie —

. 3D-Stereo A
eine etwas <0 :
umfangrei- =] Vermessen und Markieren }
chere Dia- Objektivkorrektur v
IOgbOX, in Farbsaumkorrektur S
der Sie fur 4 ! HotPixel Referenz messen
die Be- . . StuckPixel definieren
schriftung W .

- Plugir
zunéachst nur W Plugins
die unten rot Pk o
eingerahm- FFSkript Editor F11
ten Bereiche _; Schlagwortsuche T
betrachten y !f'-} MonochromiX
mussen: Erweiterungen
Der Rahmen 3
mit dem In-
halt "Adg" = [ s]e]e]
zeigt ledlg— | Text=8;3;1;0;2;0;255;1677721... =

- Vermeszung

lich, wie der
Text mit den

| Bildkoordinate x:1838 Y2825

- Einheit pro Fisel - 1
gewéhlten mm 7| 1.000000
Attributen Flthastab defieren-| [+24]
aussehen ’1_ = Machkommastellen
erd - Linign
' |
x_\' Streckemessen

Im Rahmen |

mit dem "T"

Leimienzug messen

ISt dle Be' Ly Winkel messer
schriftungs- Flichen
funktion ge- i

Wa.hlt. Zum ‘\.f Flachemessen

Zeichnen von . AR |l .I _>l;| |
Linien, Pfei— - Markierung - | \‘ _ﬂelligkeit messen [Flache] |
len oder Rah- Al = | [ Linienattribute - Textattribute | Vo Heligkeit messen | |3 |~

. N —t | —] PR § [—— ) p— | [meme | | e = | Arial -
men Slnd dle Adg | || || O| [—“ || || H | |-Jl 1;'2 | = || }(J| |@ Markierung einzeichnen | o j
|

| 1 e | | N
dOI't Stehen' | F . 2 - % Hiickaanagig b iederherst.
den. anderen (= [4p|FE] | || =] O] |2 )] [2Fa| —{IF——

5 ; . - .

I d ok || 9 sbbrechen |

Symbole zu-
standig (siehe weiter hinten in dieser Anleitung).

Der rechte Rahmen umfasst die moglichen Textattribute.

Das obere Farbfeld stellt die Farbe des Textes ein, das untere die Farbe des Hintergrundes. Der
Hintergrund wirkt nur, wenn darunter der Button 2.Far... (= 2. Farbe) angeklickt und
entsprechend markiert ist. Ansonsten wird der Text transparent dargestellt. Sie konnen wieder
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einen Font auswihlen, die Textgrofe einstellen (entweder direkt als Zahl oder mit dem Schieber
darunter) sowie Fett (B) und Kursiv (X) auswahlen.

Fiir erste Versuche empfehle ich eine Textgrofle von ca. 100.
@ Markierung einzeichnen | |0 j

Im Dialog "Vermessen und Markieren" startet das eigentliche Einfiigen . N
¥ Rud 7 Wiederherst...

immer mit dem Button Markierung einzeichnen (oder iiber die Taste

< 0 || 9€ abbrechen |
(M), '

In der folgenden Texteingabebox tragen Sie die | oereme T N &
gewiinschte Beschriftung ein. (Der mittlere, klei-

ne Button erzeugt wieder das Copyright-Symbol.) | "

Mehrzeiliger Text ist nicht moglich. L A— )[=][x Aobrechen

Danach unten auf OK klicken.

Der Text "hdngt" jetzt an der Mausspitze und kann im Bild positioniert

werden. Nach einem | Linkslick | wird er eingefligt.

Er bekommt jetzt weille Eckanfasser und im Zentrum ein weilles m?. EmEE
Quadrat. Durch | Klick | in das Textfeld (jedoch nicht auf die Anfasser) ' ~ )

und | Festhalten | der Maustaste kann die Beschriftung noch verscho- |

ben werden. TR -

Uber die Eckanfasser kann auch die GroBe noch verindert werden. Die VergroBerung erfolgt
immer gleichmiBig um das Zentrum herum. Wenn Sie auf dieses zentrale Quadrat klicken, die
Maustaste festhalten und die Maus , kann der Text gedreht werden.

Falls Sie das Einfiigen vorzeitig abbrechen wollen, driicken Sie .

Wenn schlieBlich Ausrichtung, Gré3e und Position stimmen, driicken Sie die \ rechte Maus-\

Oder Oder ' | @ Markierung einzeichnen | |0 j

| ¥ wiederherst... |

Um die Eingabe jetzt noch riickgingig zu machen, kdnnen Sie noch den ent-
sprechenden Button unten rechts in der Dialogbox anklicken. [ B | 3 bbrechen |

Um weitere Texte in dieses Bild einzufiigen, konnen Sie nun fiir diese Texte z.B. die Textattribute
andern und dann wieder auf Markierung einzeichnen klicken. In der Texteingabe ist jetzt der
vorige Text nicht mehr vorhanden (im Gegensatz zur einfachen "Beschriftung", siehe oben).

SchlieBlich verlassen Sie die grofle Dialogbox mit OK . Wenn Sie auf Abbrechen klicken,
werden alle Texte dieser Einfligeaktion nicht iibernommen und Sie haben wieder das Bild wie vor
dem Einfiigen.
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4. Pfeilmarkierungen einfiigen

Manchmal mdéchte man gewisse Objekte im Bild durch einen Pfeil markieren. Das geht wieder
tiber den Dialog Vermessen und Markieren. Jetzt sind unten links die im rot eingerahmten
Kasten angezeigten Optionen zu betrachten (bis auf das "T", das wir oben ja bereits fiir den Text
verwendet haben).

Fir einen Pfeil wihlen Sie bei
"Linientyp" ein entsprechendes
Symbol. Die Symbole fiir Pfeil
links und Pfeil rechts Markierung
unteI‘SChelden Slch dabel dadurch, Linientyp Linienattribute Textattribute

. . ) (= =[O || =[] [ [=] (<] A -
dass Dol e EL ko (A=0] || [==El<=] B [F[&]

spatere Einzeichnen der
Markierung mit der Pfeilspitze
beginnt, bei Pfeil rechts starten Sie mit dem Pfeilende.

(=fefT] || (m] == [ 2 fw] [2-Fa| —{IF——

Bei "Linienattribute" stellen Sie das Aussehen der Pfeillinie ein, entweder durchgéngig (wie im
Bild markiert), oder auf verschiedenen Weise gestrichelt.

Die mittlere Zeile erlaubt die Einstellung der Pfeilenden, z.B. eckig oder gerundet. Im Feld mit der
Zahl und dem zugehorigen Schieber rechts daneben wird die Linienbreite eingestellt. Ich empfehle
fiir erste Versuche einen Wert von ca. 20-50.

Die untere Zeile enthilt die Farbeinstellungen. Das zweite Feld ist nur dann wihlbar, wenn eine
gestrichelte Linie eingestellt ist und ergibt die Farbe der Zwischenrdume. Der Button 2.

(=2. Farbe) erlaubt das Zu- oder Abschalten der Farbe fiir die Zwischenrdume. Uber w. . .
(= Weichzeichner) schalten Sie einen Weichzeichner zu, so dass die Treppchenstruktur an
Linienkanten gemildert wird.

@ Markierung einzeichnen | |0 j
| =% Riicki || # wiederherst... |

| '\-,‘ o | % Abbrechen |

Das eigentliche Zeichnen des Pfeils wird wieder iiber den Button
Markierung einzeichnen gestartet (oder liber die Taste )

Setzen Sie die Mausspitze auf den gewlinschten Anfangspunkt des Pfeils. BN
Jetzt einmal klicken und wieder loslassen. Nun konnen Sie den |
Endpunkt wéhlen. Eine gestrichelte Linie zeigt, wie der Pfeil liegen wird.
Wenn Sie zusétzlich festhalten, kann der Pfeil nur in 45°-Schritten
bewegt werden. Am Endpunkt erneut einmal klicken. Der Pfeil
erscheint mit den eingestellten Attributen.

Wenn Sie das Symbol "Pfeil links" eingestellt hatten, liegt die Pfeilspitze jetzt am Startpunkt Threr
Linie, bei "Pfeil rechts" am Endpunkt!

Der Pfeil kann jetzt nicht mehr geéindert werden, auBer Sie klicken unten | o=t srsven |5 ]

rechts in der Dialogbox auf Riickgédngig.

g i | Wiedertherst... |

|l % Abbrechen |
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5. Rahmenmarkierungen einfiigen

Um bestimmte Objekte im Bild mit einer Markierung zu umrahmen, stellen wir [ Linienty

wieder im Dialog Vermessen und Markieren unten links die entsprechende ||— ||+ || O
Option ein, also z.B. den Kreis oder das Quadrat. Die Attribute (Farbe, Breite, |-~ | —|[[]]
Strichelung) werden wie bei der Pfeilmarkierung festgelegt. [=| [ ][ T

Wenn Sie gestrichelt ausgefiillte Kreise/Quadrate bendtigen, kann rechts neben

dem Startbutton Markierung einzeichnen durch Wahl einer Ziffer eine mehr oder weniger
enge Schraffur eingestellt werden. Das Musterbild unten links neben den Einstelloptionen zeigt die
Auswirkung.

o o o 0 . @ Markierung einzeichnen |0«
Das eigentliche Zeichnen des Rahmens startet wieder iiber den Button Mar- oy NP tJl
¥ Ruicl 7 Wiederherst...

kierung einzeichnen (oder liber die Taste ). %

u] | % Abbrechen |

Die Mausspitze auf die gewiinschte Startposition im Bild setzen, die | linke

Maustaste | driicken und . Nun den Rahmen aufziechen und die Maustaste
loslassen |. Es entsteht ein gestricheltes Quadrat, das Sie iiber die Eckanfasser noch vergrof3ern

oder verkleinern konnen.

Durch in das Quadrat und | Festhalten | der Maustaste

kann es noch verschoben werden. Wenn Sie zusitzlich
festhalten, erfolgt die Verschiebung nur nach oben oder unten,

zusitzlich mit | Shift 11| kann nur links oder rechts verschoben
werden.

Falls Sie das Einfligen vorzeitig abbrechen wollen, driicken Sie
Esc|.

Wenn schlieBlich Ausrichtung, GroBe und Position stimmen, driicken Sie die

oder | J] oder | Enter |

Das Quadrat kann jetzt nicht mehr gedndert werden, auler Sie klicken
unten rechts in der Dialogbox auf Riickgdngig.

|@ Markierung einzeichnen | |0 j

| ¥ wiederherst... |

vk | | € Abbrechen |
Analog zum Quadrat kdnnen Sie auch einen Kreis erzeugen.

Tipp: Wenn Sie statt eines Quadrates ein Rechteck bzw. statt eines Kreises eine Ellipse
einzeichnen mochten, halten Sie die Taste fest, wédhrend Sie auf Markierung
einzeichnen klicken bzw. driicken!

Ab V 3.40, Beta 56 merkt FixFoto sich Grofle und Position des zuletzt eingefiigten Quadrats/
Kreises. Wenn Sie festhalten und dann auf Markierung einzeichnen klicken, ist
diese letzte Markierung zunéchst wieder vorgegeben und Sie konnen sie von hier ausgehend an
einen andere Position verschieben oder/und die Grofle dndern. Gednderte Attribute (Farbe, Breite,
Strichelung) miissen Sie vor dem Anklicken einstellen. So kann man sehr schnell identische
Markierungen erzeugen.
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6. Gedrehten Text einfiigen, weitere Variante

Es gibt noch eine weitere Variante, um gedrehten Text ins Bild zu bringen. Diese Variante ist zwar
etwas komplizierter, hat aber den Vorteil, wie beim Einfiigen liber Logo einblenden die
Deckungskraft des Textes (Transparenz) bestimmen zu kdnnen.

Gehen Sie, wie bei der einfachen Beschriftung beschrieben, iiber das Menli Effekte auf

Beschriftung.

Tragen Sie den gewiinschten Text und die

gewiinschten Attribute ein. Jetzt klicken
Sie rechts auf den Button Kopieren .

Die Eingabe wird verlassen und der Text
steht mit gestricheltem Rahmen iiber dem

i x
Hier steht ein Mustertest
Gatanien BT j I_ vl ¥ Fett I Kursiv L | Kopieren
® Fotogiaf | Eopyright| ﬂ II:| vl [+ Transparent [~ Unterstrichen f\/ ()8
iz Datum | Beschreibung| @ Kommentar| v Zentriert [~ Rechtsbiindig %Abbrechen

Bild. Nun die |rechte Maustaste |

driicken. Der Text verschwindet und wird nicht, wie beim einfachen Beschriften, in das Bild

eingebunden.

Jetzt rufen Sie die Retusche auf,
entweder liber das Menii oder das
entsprechende Symbol der Retusche.

-
%
i

N N SRR e

=

[
-

=1

Im Retuschefenster wihlen Sie die Funktion Quelle
klonen.

Stellen Sie vorab die Hirte (= Randunschérfe,
Weichzeichner) und die Dichte (= Deckungskraft,
Transparenz) ein.

Nach dem Aufrufen des Textes ist das nicht mehr
moglich!

Ich empfehle bei den ersten Versuchen, die Dichte
auf ganz kleine Werte (= Beschriftung wird schwach
erscheinen) und mal auf ganz grole Werte (= Be-
schriftung wird stark deckend erscheinen) einzu-
stellen.

Helligkeit

Kontrast ’
Tonwert 4
WeiBabgleich punktuell W

@

f WeiBabgleich punktuell Gamma
b WeiBabgleich Flache
WeiBabgleich Flache Gamma

Farbart

-

Farbsattigung

=
o
v
Eha
m
=
=
=

)RR

| Pinzel | Grabe Harte Dichte “Winkel

() Aufhellen

[¥] Eester Bezugspunkt
Addieren | T ||:|j|

Riickgangig |

) Ziel klonen
= ‘wiiederherstellen
I 1 |
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Nun ziehen Sie am linken Rand des Retuschefensters das
Quellfenster hervor, falls es nicht bereits sichtbar ist. Ein ganz
schmaler Ausschnitt (wie gezeigt) genligt.

AnschlieBend klicken Sie mit der | rechten Maustaste| in
dieses schmale Fenster (aber nicht auf den Rand). Es erscheint

das Kontextmenii, in dem Sie den wunteren Eintrag
Zwischenablage
als Objekt ein-

fiigen auswihlen.

(Die Zwischenablage

enthdlt ja noch vom

Kopieren unsere
+ Beschriftung.)

@ Eigenen Pinsel definieren
{r_fr‘; Bild als Klonguelle laden
X Bild als Objekt finfiigen

Bild bearbeiten

jﬂ Zwischenabl s Klonguelle laden
Zwischenablage als Objekt einfligen

Der Text erscheint mit gestricheltem Rahmen und Anfassern. Diese konnen Sie nun wie bei der
Beschriftung {iber Vermessen und
Markieren benutzen: Klick in den
Rahmen, festhalten und verschieben.
Eckanfasser zum VergroBern/Ver-
kleinern. Das mittlere Quadrat
ermoglicht das Drehen.

Falls Sie das Einfiigen vorzeitig ab-
brechen wollen, driicken Sie | Esc |

Wenn  schlieBlich  Ausrichtung,
Grofle  und Position stimmen,
driicken Sie die |rechte Maus-

oder oder | Enter |.

\ | () Quells
()2l kle

E

Jetzt wird der Text ins Bild eingebunden, wobei die Werte von Hirte und Dichte beriicksichtigt
werden.

Tipp: Nun stehen Thnen wieder alle Moglichkeiten der Retusche offen (Pinselform, Pinselgrofe,
Hiérte, Dichte). Wenn Sie z.B. Teile des Textes entfernen oder abschwéchen mochten, konnen Sie
mit gedriickter | rechter Maustaste | iiber den Text gehen. Das wirkt wie ein Radiergummi. Die
eingestellten Werte werden dabei angewendet.
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