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1. Rahmenstiirke — entweder jede Seite einzeln — auch unterschiedliche Werte
oder fiir alle Seiten gemeinsam
1a. Einstellung bei ,,Text einblenden* (siche 6.)
,,links*® = Schriftgrofle

,,oben = Drehwinkel
Jrechts® = Schriftstarke
unten® = Kursiv

2. Abstand des Randes nach innen — auch hier einzeln oder gemeinsam
2a. Einstellung bei ,, Text einblenden
,,links = Pos. Text vom linken Rand
,,oben* = Pos. Text vom oberen Rand

3. Deckung - Wert ,,0° bedeutet vollige Transparenz — Wert ,,255% keine Transparenz

4. Weich — Wert ,,0° bedeutet keine Weichzeichnung — Wert ,,255% volle Weichzeichnung

5. Effekt — funktioniert nur bei den Rahmenarten ,,Unschérfe* ,,Farbsdttigung® ,,Helligkeit*
,,Kontrast*

Wert ,,128 bedeutet keinen Effekt — Verschiebung = Effekt oder Gegensatz
ausprobieren!



6. Rahmungsmethoden

Bild um Farbe erweitern - Rahmenfarbe wihlen — Rahmenstérke bestimmen

Unschirfe - gemil Schieberegler ,,Effekt*

Farbsiittigung - gemal Schieberegler ,,Effekt™

Helligkeit - gemal Schieberegler ,,Effekt*

Kontrast - gemif Schieberegler ,,Effekt*

Verlauf - Farbverlauf einstellbar iiber Rahmen und Verlaufsfarbe
Der Rahmen wird — ausgehend vom Rand — direkt ins Bild gezeichnet.
Dadurch wird das Bildformat nicht veréndert.

3D-Verlauf - Einstellung iiber die Rahmen- und Verlaufsfarbe
Der Rahmen wird — ausgehend vom Rand — direkt ins Bild gezeichnet.
Dadurch wird das Bildformat nicht verindert.

Schrégschnitt - Unter Verwendung des Schiebereglers ,,Effekt” (5.) und der
Rahmenfarbe wird der Schragschnitt dargestellt

Text einblenden — ist experimentell eingebaut ©
Schrift eingeben — Schriftart einstellen — Einstellung {iber 1a. und 2a.
Als erste Mindesteinstellung, um etwas zu sehen, empfehle ich
SchriftgroBe 100, vom linken Rand 200, vom oberen Rand 100
Dann ausprobieren! (Text-Knopf liegt links von 14. und 19.)

7. Rahmenfarbe — wihlen, aus Bild selektieren oder einfach durch Klick auf Kopieren

und auf eine Stelle des Vorschaubildes dort ,,abnehmen*

8. Verlaufsfarbe — fiir die Rahmenart ,,Verlauf* oder ,,3D-Rahmen*
9. bei Auswahl ,,Linksklick* kann die Farbe aus dem Vorschaubild gewéhlt werden.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Einstellung testen — zeigt die gewahlte Einstellung auf dem Vorschaubild
Live-Vorschau aktiviert - zeigt die Verdnderungen gleich am Vorschaubild

Ist der Arbeitsschritt wie gewiinscht ausgefallen, muss er ,,festgehalten* werden
durch ,,Element hinzufiigen* (14.) Er steht dann in der ,,Rahmenliste* (12.)

Rahmenliste — Ein Rahmen wird ,,zusammengebaut®. Alle Arbeitsschritte werden
nacheinander, schrittweise: ausgewéhlt — getestet (10.) und hinzugefiigt (13.)

Element hinzufiigen - hilt den Arbeitsschritt fest. Eine Anderung ist aber méglich (14.)
Element iiberschreiben — soll ein Arbeitsschritt verdndert werden, wird er in der
Rahmenliste markiert, doppelt angeklickt, verdndert (durch die entsprechenden

Einstellungen) und durch Klick auf diesen Knopf iiberschrieben.

Rahmen speichern — unter einem neuen, aussagefahigen Namen (Wiedererkennung).
Speichern bevor die Rahmung ausgefiihrt wird, sonst ist er weg ® !

Pfeiltasten - helfen, den entsprechenden Arbeitsschritt auszuwahlen.
Loschen — 16scht den ausgewéhlten (unterlegten) Arbeitsschritt.

Editor — zeigt den gesamten Inhalt der Rahmenliste vollstdndig an.
Hier kann auch direkt etwas liberschrieben oder gedndert werden
(wenn man weill WO und WAS ©)



19. Vorschau aktualisieren — Ist der erste Arbeitsschritt fiir die Rahmung
Er bringt das Bild von der FF-Arbeitsflache auf die Rahmungsflache

AuBlerdem zeigt er wihrend der Rahmungs-Arbeitsschritten, wie das
Bild aktuell aussieht (immer wieder Kontrolle ist empfehlenswert).

20. Hilfe — direkter Zugang — zur Hilfe natiirlich ©

21. Rahmung durchfiihren —damit steht das gerahmte Bild auf der
Arbeitsfliche von FF und kann durch
,rickgingig wieder verworfen werden, falls es doch nicht gefillt ®
Den miihsam kreierten Rahmen vorher speichern (siehe 15.)

22. Rahmen loschen — ACHTUNG! — es geschieht ohne Abfrage
und kann nicht riickgingig gemacht werden!!

Und nun viel Spal} auf der Spielwiese Rahmung — es ist eine tolle Sache!

Danke an die Verfasser der guten Bedienungsanleitung.
Nur dadurch konnte diese Zusammenfassung zustande kommen.



